SKATAHNIFURINN

Hnifurinn fylgdi forfedrum
okkar dag hvern. An hnifsins
var erfitt ad bjarga sér. Kann-
ski meetti nyta hnifinn betur {
skatastarfi ef hann veeri 4vallt
til stadar 4 skdtafundum. I ni-
tima pj60félagi hofum vid ekki
daglega porf fyrir hnifinn.

Sé hnifurinn hluti af sk4tabin-
ingnum hoéfum vid aukna
moguleika 4 ad Gtbua dagskra
sem skapar jékvaeda tilbreyt-
ingu frd venjulegri dagskra
flokksfunda. Skétarnir { flokk-
num ttu ad baa til hluti med
adstod hnifsins og lata reyna 4
skopunargifu og heafileika
sina. Pad veri til demis hagt
ad talga { gongustafinn eda
tdlga kertastjaka fyrir flokkinn.

Vido setningu = flokksfundar
etur hnifurinn komid® ad gagni.
I fjorugum leikjum er 6radlegt
ad bera hnif { beltinu. Byrjid
pvi fund 4 pvi a0 allir taka af sér
hnifinn og setja hann { stedi
sem flokkurinn hefur sjalfur
baid til.
Dami um hnifastz6i f4id pid
hér en audvitad getid pid
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Medferd hnifsins:

Undirstada pess ad vid getum
notad hnifinn { skatastarfinu er
virding fyrir honum og med-
ferd hans. Fyrst og fremst
purfum vid ad gata pess ad
leika okkur ekki med hnifinn.

Vid verdum ad skilja a0 leikur
med hnif hefur mikla heettu {
for med sér fyrir okkur og fél-
aga okkar.

Sé sem leikur sér med hnifinn 4
ekki ad hafa rétt til pess ad bera
hann. Sa regla gildir lika 4
skdtam6tum. Annad mjog pyo-
ingarmikid atridi er ad hirda
hnifinn vel og skemma hann
ekki. Einnig skal biti haldid {
lagi pvi ad bitlaus hnifur er oft
haettulegri en s4 beitti.

= ""&‘:»F ﬁ;%azg




